
REGULAMENTO COMPLEMENTAR 
OLIMPIADAS DO CONHECIMENTO – INOTEC 

 
 
 
DO OBJETIVO 
 
Art. 1º - A Olimpíadas do Conhecimento – INOTEC tem como objetivo ser um evento 
complementar as atividades do INOTEC e congregar atividades cientifico-esportivas aos 
finalistas do Concurso INOTEC e respectivas torcidas, dentro da temática da Semana Nacional 
de Ciência e Tecnologia de 2013, que é “Ciência, Saúde e Esporte”. 
 
DOS COMPETIDORES 
 
Art. 2º - Cada Delegação (Escolas) está inicialmente representada pelos 03 integrantes das 
equipes finalistas do INOTEC 2013. 

Parágrafo Primeiro - Cada equipe finalista deverá inscrever 30 colegas, da mesma 
escola, como torcida e apoiadores no evento, tornando-os possíveis competidores, até o 
dia 25 de outubro de 2013, às 19 horas, conforme condições dispostas no regulamento 
do INOTEC 2013. 
Parágrafo Segundo - Os competidores deverão estar cursando entre o 1º ano e 3º do 
ensino médio das respectivas escolas. 

 
 
DAS REGRAS E CONDUTAS 
 
Art. 3º - Cada competidor pode participar somente de uma competição/atividade da Olimpíada 
do Conhecimento-INOTEC. 
 
Art. 4º - As equipes e torcidas poderão se manifestar de forma organizada e positiva, utilizando 
de cantos organizados e/ou coreografias, durante os momentos anunciados pelo interlocutor do 
evento. 

Parágrafo Único - Será proibido aos participantes (competidores, torcidas e convidados) 
o uso de instrumentos musicais estridentes ou de percussão, assim como qualquer manifestação 
que perturbe, agrida, ofenda a moral e/ou atrapalhe a realização de qualquer atividade da outra 
equipe, participantes e/ou realizadores do evento, estando sujeito a penalidades, perda dos 
pontos adquiridos e/ou desclassificação da equipe. 
 
Art.5º - Serão critérios de avaliação de conduta dos membros das equipes e torcidas: 

I. Disciplina 
II. Organização 

III. Respeito 
IV. Padronização 
V. Criatividade 

VI. Alegria/Entusiasmo 
 

 
 
 
 



DAS ATIVIDADES DE COMPETIÇÃO 
 
Art. 6º - Serão realizadas duas atividades de competição distintas a Maratona Reciclável e os 
Jogos Presenciais. 
 
Art. 7º - A Maratona Reciclável é a atividade onde cada Escola finalista do INOTEC 2013 deverá 
angariar, de forma voluntária, a maior quantidade de material reciclável no período de 24 a 29 de 
outubro de 2013. 
 Parágrafo 1º - São considerados materiais reciclados a serem avaliados por esta 
competição:  

I. Papel: Jornais, revistas, caixas de papelão, folhas de caderno, fotocópias, restos de 
papel cortado, cartolinas, impressos em geral, papel de fax, caixa de ovo de papelão e 
envelopes.  
Não São: adesivos, etiquetas, fita crepe, papel carbono, fotografias, papel toalha, papel 
higiênico, papéis e guardanapos engordurados, papeis metalizados, parafinados, 
plastificados. 

II. Plásticos: Embalagens plásticas, garrafas PET, frascos de produtos de higiene e 
limpeza, tubos e conexões, brinquedos quebrados, engradados de bebidas, baldes, 
bacias, sacos plásticos, copos descartáveis e PVC. 
Não são: cabos de panela, tomadas, embalagens metalizadas (ex. alguns salgadinhos), 
isopor, adesivos, espuma. 

III. Metais: Latas de alumínio, latas de conserva, latas de leite, chapas metálicas, panelas, 
fios, arames, pregos, sucatas de ferro e cobre. 
Não são: clipes, grampos, esponjas de aço, latas de tintas e pilhas. 
Parágrafo 2º - Será disponibilizado, pela Empresa Reciclagens União LTDA, nos dias 28 

e 29 de outubro de 2013, nas respectivas escolas com equipes finalistas, contêiner para 
acomodação e armazenamento do material reciclável. 

Parágrafo 3º - No final da tarde do dia 29 de outubro de 2013, serão recolhidos os 
contêiner para pesagem do material angariado voluntariamente. 
 
Art. 8º - Os jogos presenciais acontecerão no dia 30 de outubro de 2013, e será realizada antes 
da mostra dos projetos finalistas do INOTEC. 
 
Art. 9º - As atividades da competição serão de cunho intelectual e/ou habilidades 
físico/esportivas, correlacionando e interagindo conhecimentos em Ciência, Saúde e Esporte. 

Parágrafo 1º - Conhecimento em Ciência: Serão testados conhecimentos gerais e 
específicos das matérias do ensino médio das disciplinas de Física, Química, Biologia, 
Matemática, História, Geografia, Português e Literatura Brasileira. 

Parágrafo 2º - Conhecimentos em Esportes: Serão testados conhecimentos gerais e 
específicos de todos os esportes olímpicos, respectivas regras, dados históricos, modalidades, 
curiosidades e recordes. 

Parágrafo 3º - Conhecimentos em Saúde: Serão testados conhecimentos gerais em 
saúde social, bem-estar, curiosidades do corpo humano, bons hábitos e alimentos. 

Parágrafo 4º - Habilidades físico/esportivas: capacidade motora coordenativa do 
individuo desempenhar tarefas com uma finalidade específica a ser atingida. 
 
 
 
 
 



DA PONTUAÇÃO 
  
Art. 10º - A pontuação da Maratona Reciclável terá a seguinte referência, conforme tabela 
abaixo, em correlação ao total em quilograma do material: 

TIPO MATERIAL PONTUAÇÃO POR KG 

Papel 
Papelão, papeis, revistas e outros 15 

Caixas Tetra Pak 20 

Metal 
Ferro, aço, enlatados e outros 15 

Latas de Alumínio (refrigerante, cerveja e suco) 150 

Plástico 
Garrafas PET 100 

Embalagens plásticas e demais materiais  30 

 Paragrafo único: Outros materiais não descritos conforme Art. 6ª, parágrafo 1º, serão 
pesados, pontuados em 10 pontos por quilograma e subtraídos do total de pontos das equipes. 
 
Art. 11º - A pontuação dos Jogos Presenciais seguirá a seguinte referência por assertividade: 

TIPO NÍVEL VALOR 

Pergunta Azul 10 pontos  

Pergunta Verde 15 pontos 

Pergunta Amarela 20 pontos 

Pergunta Vermelha 25 pontos 

Habilidade Físico/Esportiva Azul 10 pontos 

Habilidade Físico/Esportiva Verde 15 pontos 

Habilidade Físico/Esportiva Amarela 20 pontos 

Habilidade Físico/Esportiva Vermelha 25 pontos 

Pergunta e Habilidade Físico/Esportiva Azul 20 pontos 

Pergunta e Habilidade Físico/Esportiva Verde 30 pontos 

Pergunta e Habilidade Físico/Esportiva Amarela 40 pontos 

Pergunta e Habilidade Físico/Esportiva Vermelha 50 pontos 

Pergunta Surpresa Branco 200 pontos 

Habilidade Surpresa Branco 200 pontos 

Paragrafo Único – O Tipo e o Nível das atividades serão sorteados a cada rodada por 
equipe. 
 
DA PREMIAÇÃO 
 
Art. 12º - A Delegação (Escola) que somar a maior pontuação, nas competições anteriormente 
citadas, receberá o Troféu de Campeão da 1º Olimpíadas do Conhecimento – INOTEC, além de 
brindes. 
 
DISPOSIÇÕES GERAIS 
 
Art. 13º - Quaisquer outras dúvidas e deliberações serão resolvidas pela Comissão 
Organizadora do INOTEC 2013. 

 
Teófilo Otoni, 20 de outubro de 2013. 

 
Lavoisier Mendonça Diamantino 

Gerente Executivo 
Polo de Inovação Teófilo Otoni 


